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面对日新月异的变化和我国不断发展的动力，我们大多数时候，需要设计厂

房，和深化厂房图纸，传统的 CAD 已经跟不上快速发展的建筑业绘图和深化设

计的步伐，必须掌握一门简捷快速，速战速决的软件和方法。 
下面我们主要讲解 Tekla Structures（也即 xsteel）软件在各类厂房方面的各

种运用！ 

钢结构厂房设计标准： 

  为了使钢结构厂房建筑主要构配件的几何尺寸达到标准化和系列化，以利于

工业化生产。  

  本标准适用于：  

  一、设计装配式或部分装配式的钢筋混凝土结构和钢结构厂房；  

  二、编制厂房建筑构配件标准设计图集。  

  注：①设计钢结构厂房、受条件限制的改（扩）建厂房、现浇式钢筋混凝土

结构厂房、工艺对厂房有特殊要求的厂房或按本标准设计在技术经济上会产生显

著不合理的厂房，可不执行本标准的某些规定；②采用新技术、新结构和新材料

的厂房，可不受本标准某些规定的限制。  

  在一个建设场地内，确定各厂房设计方案时，宜使构配件的类型统一。  

  在技术经济合理的基础上，厂房的体形应力求简单，避免设置纵横跨和多跨

厂房中的高度差。  

  在编制厂房建筑构配件标准设计图集时，应使用途相同的构配件具有最大限

度的互换性。  

厂房建筑设计除应符合本标准的有关规定外，还应符合现行有关国家标准的规

定。 

建模和出图 

Xsteel 是一个三维智能钢结构模拟、详图的软包。用户可以在一个虚

拟的空间中搭建一个完整的钢结构模型，模型中不仅包括结零部件的几何

尺寸也包括了材料规格、横截面、节点类型、材质、用户批注语等在内的

所有信息。而且可以用不同的颜色表示各个零部件，它有用鼠标连续旋转

功能，用户可以从不同方向连续旋转的观看模型中任意零部位。这样观看

起来更加直观，检查人员很方便的发现模型中各杆件空间的逻辑关系有无

错误。在创建模型时操作者可以在 3D 视图中创建辅助点再输入杆件，也可

以在平面视图中搭建。Xsteel 中包含了 600 多个常用节点，在创建节点时

非常方便。只需点取某节点填写好其中参数，然后选主部件次部件既可，

并可以随时查询所有制造及安装的相关信息。能随时校核选中的几个部件

是否发生了碰撞。模型能自动生成所需要的图形、报告清单所需的输入数
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据。所有信息可以储存在模型的数据库内。当需要改变设计时，只需改变

模型，其它数据均相应的改变，因此可以轻而易举地创建新图形文件及报

告。 

所讲内容包括： 
第 01 讲 厂房建模思路讲解 

第 02 讲 厂房受力问题 

第 03 讲 柱底板的建模 

第 04 讲 自定义立柱 

第 05 讲 变截面柱建模 

第 06 讲 变截面梁建模 

第 07 讲 梁柱节点 

第 08 讲 梁梁节点 

第 09 讲 牛腿创建 

第 10 讲 吊车梁的创建 

第 11 讲 制动系统 

第 12 讲 檩托板、檩条建模 

第 13 讲 水平支撑 

第 14 讲 柱间支撑 

第 15 讲 隅撑画法及建模 

第 16 讲 系杆、拉条等 

第 17 讲 零件出图 

第 18 讲 标题栏的修改和设置 

第 19 讲 出构件图 

第 20 讲 出布置图 

第 21 讲 材料清单 

第 22 讲 导为 Excel 数据 

一个系统的学习和建模思路及过程，会让我们达到前所未有的快感和对所掌

握知识的升华。我们不必浪费太多的时间徘徊在某一个难以解决的问题，而耽搁

我们其他的计划，也不会再止步不前，来和我们潜心修炼吧！ 
在确认模型正确后就可以创建施工详图了。Xstee 可以自动生成的构件

详图和零件详图，其中构件详图还需要在 AutoCAD 进行深化设计，深化为

构件图、组立图和零件图，以供装配、箱形组立和加工工段使用；零件图

可以直接或经转化后，得到数控切割机所需的文件，实现钢结构设计和加

工自动化。虽然我们数控设备不多，不可能全部零件完全由数据设备加工，

相信在不久的将来一定会给我们的生产带来革命性的改变。 

在学习 Xsteel 时:  

1.思维方式不能停留在CAD上,CAD的命令比较简单直观,一个命令只能作一件事,

你只能忠实的执行它.而 Xsteel 是一个人机对话的过程,在整个建模和出图的过

程中,你都必须为事先预定的目标和效果而考虑怎样对付和设定"对话框".  

2.在 CAD 中,编号也是自由的,你想怎么编就怎么编,但随机错误也大.在 Xsteel

中编号是一个有系统的工程,它绝对不会发生错误!  
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3.在学习 Xsteel 的初期阶段,往往碰到困难就想回到 CAD 中解决,总是恋恋不忘

CAD,有一种学不下去的感觉,影响学习 Xsteel 的兴趣及进程.  

4.Xsteel 软件它是一个系统化软件,自己必需事先有一定的整体安排,比如构件

和零件的编号,图面的排版,尺寸如何标注!标签是用本公司还 是客户的,构件和

零件如何表达更合理等.要做模板,要修改环境文件及变量等,这些都要事先设置

好.看起来很繁琐但事后就轻松了.  

5.不必在节点上花费很大的精力研究它,它的节点适合国外的标准作法,只有十

几个节点可直接用于中国的情况.在我国节点设计的连接方式 没有规程,因此同

一个办公室的同一个设计组同一个工程同一类连接杆件,就可设计出不一样的节

点,他们想怎么做都可以! 因此当你需 要用那个节点时再去研究它,即学即用,

学起来快,记的又牢,节省不少时间!  

6.任何一种软件都不是万能的,软件的使用只是学习的问题,但在结构软件中,要

想真正掌握好恐怕还需要其它相关知识和空间想象力.因为 图纸质量的优劣代

表制图人员素质高低.  

7.扬长避短,Xsteel 软件擅长作框架结构,厂房结构,通廊,桁架等结构,特别擅

长做多高层结构,对弧形结构做起来比较慢,对空中任意结构几 乎不便解决.因

此根据工程项目具体情况不要强求在 Xsteel 中建模出图.  

8.图纸必须跟着模型走,当有修改时图纸会自动更新,但可以在 CAD 中标注焊缝

和重新排版图面.有的人习惯在 CAD 中修改图纸,这样多次修改 后,图纸和模型

就不相符了,对以后的统计报告真实性大打折扣.  

9.大家都希望相同的构件编号相同,这样可减少出图量.但在建模的过程中由于

手法的不同(特别几个人在多用户模式下)可能同一个构件编 出的号不相同.比

如一块板就有多种作法:a用梁生成,b用柱生成,c用多边形生成,d用镜像或复制

生成,e 用节点生成等.它们的属性都不相 同,如果相同构件中分别有它们存在,

构件编号就不可能相同,因此大家应统一标准.  

10.Xsteel 软件自动尺寸标注很难达到理想要求,因此"尺寸"和"尺寸标注"的内

涵一定要掌握熟练才能运用自如.建议构件只标注主体尺寸及 次构件注标定位

尺寸(螺栓孔定位到主构件),零件的尺寸标注已非常标准,这样自动标注的尺寸

基本不用修该就可出图. 
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本教程分为 15.0 和 17.0 两种版本 

第一步：Xsteel 的打开界面 

 
第二步：进入 

 
 
 
 
 
 



制作人 QQ:116742591 

资料和完整版本分享尽在： http://ts999.taobao.com 

最终屋顶如图： 

 
出图： 
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变截面梁和柱子： 

 

具体详细的作图和完整操作过程，请登录邮箱下载或者网站下载。 


